
Игры «Разрешение конфликтов» 

Игра «Расставь посты» 

Цель: Развитие внимания, произвольного контроля поведения. 

Ход игры: Дети выстраиваются в ряд, выбирают командира, который 

становится во главе шеренги. Затем командир начинает движение. Все 

маршируют следом за ним, повторяя движения. В какой-то момент командир 

хлопает в ладоши, тогда идущий последним должен остановиться, а все 

остальные продолжать идти. Командир расставляет детей в тех местах, где 

считает нужным (по кругу, по периметру комнаты и т.д.). Когда все дети 

будут стоять по местам, назначается новый командир. Игра продолжается, 

пока все дети не побывают командирами. 

Игра «Добрый волшебник». 

Цель: развитие чувства коллективизма, умения дружить, сотрудничать со 

сверстниками 

Инструкция: «Если бы ты был добрым волшебником и мог творить чудеса, то 

что бы ты подарил всем нам вместе?» Игра продолжается пока каждый не 

станет волшебником, желания повторять нельзя. 

 

 

 

 



 

Игра «Паровозик» 

Цель: сплочение группы 

Ход игры: Играющие стоят друг за другом, держась за талию впереди 

стоящего. Первый ребенок - это голова дракона, последний – кончик хвост. 

Под музыку первый играющий пытается схватить последнего 

- «дракон» ловит свой «хвост». Остальные дети крепко держаться друг за 

друга. Ели дракон не поймает свой хвост, то в следующий раз на 

роль «головы дракона» назначается другой ребенок. 

 

 

 


